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            Abstract
          
        

        
          이 연구는 디지털 전환 시대에 한국문학 연구의 새로운 경향으로 출현한 웹소설, 대중문화, AI 중심 연구의 현주소를 짚어봄으로써, 문학연구가 동시대적이고 물질적인 현실과 조응하며 동기화되는 방식에 대하여 구체화한다. 웹소설과 웹플랫폼의 대두, OTT를 중심으로 하는 뉴미디어의 보편화, K컬처로 강조되는 대중문화의 영향력, 생성형 AI에 대한 포괄적인 관심에 이르기까지 오늘날 한국문학 연구는 이전에 없었던 동시대적인 변화와 적응을 수행하는 중이다. 이 연구는 포괄적으로 드러난 연구결과물에 대하여 메타적인 방식으로 정리해보고 오랫동안 전통적 형식을 고수해 왔던 문학연구가 동시대적인 적응 속에서 변화한 과정을 살펴보고 그 의미를 추적하는데 중점을 둔다.

          무엇보다도 가장 큰 핵심은 문학연구를 둘러싼 연구 환경의 변화만이 아니라 연구대상과 방법론, 더 나아가 연구의 수용과 실천에 있어서의 물질성이 변화했다는 사실이다. 이는 웹소설과 대중문화 콘텐츠, 그리고 AI 관련 연구에 있어서의 불가피한 물질적 변화를 바탕으로 이루어지고 있으며 연구행위 자체를 둘러싼 메타적 인식을 끊임없이 환기한다. 웹소설은 집중된 독자집단의 물질성을, 대중문화 콘텐츠는 포괄적인 시대적 현실인식의 압축적 이해를, AI 연구는 문학연구의 대상으로서가 아니라 주체로서의 포스트휴머니즘과 그에 대한 메타적 인식을 동반한다. 변화한 한국문학 연구를 둘러싼 메타적 인식이야말로 가장 강력한 물질적 조건이 면서 동시에 우리 시대의 동시대성과 문학연구가 교차하는 방식이다.

        

        
          
            초록
          
        

        
          This study elucidates the ways in which literary research corresponds to and synchronizes with contemporary material reality by examining the current landscape of research centered on web novels, popular culture, and AI—new trends that have emerged in Korean literature studies in the era of digital transformation. From the rise of web novels and web platforms, the ubiquity of new media centered on OTT services, and the influence of popular culture emphasized as "K-Culture," to the comprehensive interest in generative AI, contemporary Korean literature research is undergoing unprecedented changes and adaptations. This study focuses on organizing these comprehensive research outcomes through a meta-analytical approach. It examines the process by which literary research, having long adhered to traditional forms, has transformed amidst contemporary adaptation, and traces the implications of this evolution.

          The crux of the matter lies in the fact that there has been a shift in materiality not only in the research environment surrounding literary studies but also in the objects of study, methodologies, and further, in the reception and practice of research. This shift is grounded in the inevitable material changes within research on web novels, popular culture content, and AI, constantly evoking a meta-awareness surrounding the act of research itself. Web novels bring to the fore the materiality of concentrated reader groups; popular culture content involves a condensed understanding of comprehensive contemporary reality; and AI research entails post-humanism—not merely as an object of literary study but as a subject—along with the accompanying meta-awareness. The meta-awareness surrounding the transformed landscape of Korean literature research serves as the most potent material condition and, simultaneously, represents the intersection where the contemporaneity of our era meets literary research.

        

      

      
        Keywords: 
Digital Transformation, Korean Literary Studies, Web Novels, Cultural Content, Generative AI, Contemporaneity
키워드: 디지털전환, 한국문학연구, 웹소설, 문화콘텐츠, 생성형 AI, 동시대성

      

    

    

  
    
      References
      
        
          	
          	
        

        
          1. 소논문 및 학위논문
          
            
              	
              	
            

            
              	
                
                  1. 
                
              
              	권두현, ｢전투미소년과 프린스 메이커 - 『데뷔 못 하면 죽는 병 걸림』과 팬덤의 정동경제｣, 『동서인문학』 68, 2025, 7-44면.
            

            
              	
                
                  2. 
                
              
              	권보연, ｢결과 너머 문학기계로서의 AI: 생성언어비평의 대상에 관하여｣, 『다문화콘텐츠연구』 46, 2023, 45-72면.
            

            
              	
                
                  3. 
                
              
              	김미숙, ｢각색 미니시리즈의 제작 현황에 따른 드라마 작가의 '각자도생'적 생산 문화: 2021-2024년 원작 출처 및 장르 분석을 중심으로｣, 『문화연구』 13(2), 2025, 123-172면.
            

            
              	
                
                  4. 
                
              
              	김영훈, ｢한류 글로벌화 촉진을 위한 국내 OTT 정책 방안 연구｣, 중앙대학교 신문방송대학원 석사학위논문, 2022.
            

            
              	
                
                  5. 
                
              
              	김영찬, ｢끝에서 바라본 한국근대문학｣, 『한국근대문학연구』 19, 2009, 67-87면.
            

            
              	
                
                  6. 
                
              
              	김준현, ｢AI시대의 도래와 웹 문예창작/교육｣, 『돈암어문학』 44, 2023, 145-172면.
            

            
              	
                
                  7. 
                
              
              	김혜수·이보미·김성태, ｢OTT 콘텐츠 시청 요인과 몰아보기에 관한 연구: 플로(flow)의 매개 효과를 주목하며｣, 『한국방송학보』 36(5), 2022, 48-82면.
            

            
              	
                
                  8. 
                
              
              	김희주·조도현·신명환, ｢의미연결망 분석을 통한 웹소설 연구 동향: 국내 학술 논문의 초록을 중심으로｣, 『한국출판학연구』 50(4), 2024, 57-80면.
            

            
              	
                
                  9. 
                
              
              	박미영, ｢넷플릭스 몰아보기(binge-watching)와 참여적 관객성｣, 『아시아영화연구』 15(1), 2022, 241-265면.
            

            
              	
                
                  10. 
                
              
              	박성준, ｢AI를 활용한 웹소설 창작의 현재와 미래: AI 웹소설 창작 플랫폼을 중심으로｣, 『문화콘텐츠연구』 32, 2024, 215-240면.
            

            
              	
                
                  11. 
                
              
              	박수미, ｢웹소설 시스템이 서사구조에 미친 영향｣, 『인문과학』 87, 2022, 105-134면.
            

            
              	
                
                  12. 
                
              
              	박인성, ｢인터넷 소설의 작은 역사｣, 『한국문학연구』 43, 2012, 91-123면.
            

            
              	
                
                  13. 
                
              
              	박인성, ｢한·미·일 재난 서사의 마스터플롯 비교 연구｣, 『대중서사연구』 26(2), 2020, 39-85면.
            

            
              	
                
                  14. 
                
              
              	박인성, ｢밈과 신조어로 읽는 인터넷 커뮤니티의 부족주의 - 남초 커뮤니티의 정서적 평등주의와 위임된 성장서사｣, 『대중서사연구』 28(2), 2022, 59-93면.
            

            
              	
                
                  15. 
                
              
              	박인성, ｢한국과 일본의 정서적 마스터플롯에서 나타나는 공동체주의와 개인주의 비교 연구 - <오징어 게임>과 『귀멸의 칼날』을 중심으로 -｣, 『국제어문』 98, 2023, 699-730면.
            

            
              	
                
                  16. 
                
              
              	박인성, ｢숏텀 피드백 시대의 웹소설: 문장형 제목과 태그형 장르를 통한 사전 독서｣, 『동서인문학』 66, 2024, 105-134면.
            

            
              	
                
                  17. 
                
              
              	서성은, ｢크로스미디어 스토리텔링 팬덤의 강박적 특성 연구: <치즈인더트랩>의 원작 팬덤을 중심으로｣, 『디자인융복합연구』 16(1), 2017, 129-147면.
            

            
              	
                
                  18. 
                
              
              	양순모, ｢'근대문학의 종언' 이후 혹은 이후의 '근대문학의 종언' - 학문세대의 변화와 현대문학연구｣, 『돈암어문학』 46, 2024, 7-56면.
            

            
              	
                
                  19. 
                
              
              	이문성, ｢고전 문학 기반 문화콘텐츠 수업방안: 판소리계 소설을 중심으로｣, 『국제언어문학』 48, 2021, 73-91면.
            

            
              	
                
                  20. 
                
              
              	이융희, ｢국내 웹소설 연구 현황에 대한 비판적 점검: 학술연구정보서비스 국내 학술 연구논문을 중심으로｣, 『비교한국학』 33(1), 2025, 143-174면.
            

            
              	
                
                  21. 
                
              
              	이지용, ｢한국 SF에서 나타난 비인간 캐릭터들의 의미와 변화 양상: 2010년대 이후의 SF 콘텐츠를 중심으로｣, 『한국언어문화』 82, 2023, 175-200면.
            

            
              	
                
                  22. 
                
              
              	전성규·곽지은, ｢키워드로 본 웹소설의 10년: 2013~2022년 네이버 포탈 사이트에 게시된 기사를 중심으로｣, 『서강인문논총』 65, 2022, 37-68면.
            

            
              	
                
                  23. 
                
              
              	정보미, ｢'밈(meme)'을 활용한 고전문학과 문화콘텐츠의 상호 협력과 융복합교육｣, 『한국문학논총』 89, 2021, 571-601면.
            

            
              	
                
                  24. 
                
              
              	정서현·박주연, ｢OTT 연구의 특성과 방법론에 대한 메타분석｣, 『사이버커뮤니케이션 학보』 39(4), 2022, 163-204면.
            

            
              	
                
                  25. 
                
              
              	정은혜, ｢한국 웹소설 태그의 기호학적 분석｣, 『문화와 융합』 44(4), 2022, 207-222면.
            

            
              	
                
                  26. 
                
              
              	조형래, ｢게임 판타지 웹소설의 정동적 메커니즘 : 『나 혼자만 레벨업』을 통해 본 후 기자본주의적 주체성의 재구성｣, 『동서인문학』 69, 2025, 161-189면.
            

            
              	
                
                  27. 
                
              
              	최승연, ｢만들어진 비애와 감성의 연대 - 뮤지컬 <프랑켄슈타인>(2014)의 원작 변주 방식과 팬덤에 대한 고찰 -｣, 『한국극예술연구』 48, 2015, 240-284면.
            

            
              	
                
                  28. 
                
              
              	최진석, ｢인공지능과 문학의 가치에 대한 시론 ― 휴머니즘 이후 문학성의 미-래｣, 『비평문학』 91, 2024, 292-322면.
            

            
              	
                
                  29. 
                
              
              	허병석, ｢가라타니 고진과 한국근대문학의 종결(불)가능성｣, 『사이間SAI』 13, 2012, 9-32면.
            

          

        

        

        
          2. 단행본 및 기타
          
            
              	
              	
            

            
              	
                
                  30. 
                
              
              	가라타니 고진, 『근대문학의 종언』, 조영일 역, 비(도서출판b), 2006.
            

            
              	
                
                  31. 
                
              
              	강문경·황아영, ｢창작의 힘을 발굴하는 채굴꾼｣, 『서울과기대신문』, 2024년 11월 5일자.
            

            
              	
                
                  32. 
                
              
              	강신규, ｢서브컬처의 산업화, 미디어산업의 서브컬처화｣, 『미디어스』, 2022년 12월 6일자.
            

            
              	
                
                  33. 
                
              
              	김경수, 『한국 인터넷 밈의 계보학』, 필로소픽, 2024.
            

            
              	
                
                  34. 
                
              
              	임세정ㆍ정진영, ｢영화관은 ‘창고 영화’, OTT는 최신작⋯악순환 빠진 영화계｣, 『국민일보』, 2025년 5월 4일자.
            

            
              	
                
                  35. 
                
              
              	Derrida, Jacques, La dissémination, Editions du Seuil, 1972.
            

            
              	
                
                  36. 
                
              
              	Pasco, Allan H., Allusion: A Literary Graft, Rookwood Press, 2002.
            

            
              	
                
                  37. 
                
              
              	Pierre Bourdieu, Choses dites, Minut, 1987.
            

          

        

      

    

    

  OEBPS/images/big_0_100.jpg
ISSN 1229-3830

ey

1002 2025. 12

| Flti=g |
BTN UEE PP Sk A0l Al 31, T W v §S
SEE 2T o, el M
el CIRIE A8 AlCh HUHBESS S0l SAI

| Atz |

2B AN ZFSC| "HE Dol 0ROl Lkt M SeiieiET piEek
MESI SES At o a0l gesAEy

O1ERl Hdi el 4% 22 sioi, B el wal

OlAio} X it “weal

OITiE ‘OhEE AME'S OfEA "da-Ter0| Si=7h

B FelF o0l HEAY TFodom Joumeys, "RANGRHA, 917

B2 xpIgeo] Ti-2iolet SIRiREI! FIRK

SRS
https://novel jams.orkr/






